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GT 113 Physical Computing (WiSe2024/25) 1 Veranstaltungen

Nr. Titel Zeit/Ort Lehrende
GT 1131 Physical Computing — Codiertes Design (Modul Mittwoch: 14:00  Kihn, Jasper Leonard
113 Physical Computing) - 17:00,
wdchentlich (ab
Bitte sehen Sie unter PO 20 GT 1131 16.10.2024), Ort:
(Interaction
Physical-Computing - Prototyping Design Lab Haus
E)

Physical Computing durchbricht die Grenzen
zwischen der digitalen und der analogen Welt. Wie
als kleines Kind und ohne grof3e Kenntnis von
Elektronik kann man die Welt um sich herum mit
Hilfe von Sensoren und Aktoren sowie
Mikrocontrollern neu programmieren - ja sogar neu
gestalten. Dabei reicht das Spektrum von kleinen
Spielereien bis zur Erschaffung eines neuen
Verstandnisses im Umgang mit Technik.

Realisiert werden die meisten dieser Projekte mit
dem Raspberry Pi Pico. Mit verschiedenen
Sensoren kdnnen Variablen der physikalischen
Welt in digitale Impulse und Daten verwandelt
werden. Die Méglichkeiten sind schier unendlich
und nur durch Zeit und Kénnen begrenzt.
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